REGULAMIN WYDARZENIA
»YOUTH KRAK HACK. MtODZI DLA KLIMATU”

§1.
POSTANOWIENIA OGOLNE
Organizatorem wydarzenia pod nazwg ,Youth Krak Hack. Mfodzi dla klimatu”, jest Gmina Miejska
Krakéw, w imieniu ktérej wystepuje Wydziat Polityki Spotecznej i Zdrowia Urzedu Miasta Krakowa.
Osobg kontaktowag ze strony Organizatora w sprawie wydarzenia uprawnionym do kontaktu
z uczestnikami jest Anna Kurcab, pracownik Referatu ds. Mtodziezy Wydziatu Polityki Spotecznej
i Zdrowia, ul. Dekerta 24, tel. 12 616 51 46, e-mail: anna.kurcab@um.krakow.pl.
Realizatorem wydarzenia uprawnionym do kontaktu z uczestnikami jest A. Mateja, M. Marczyk —
Muszyhska prowadzace dziatalno$¢ gospodarczg w formie spoétki cywilnej pod nazwa Studio 2 Biuro
Promociji, z siedzibg przy ul. Pszczelnej 36 w Krakowie, e-mail: ewa.goman@studio2.pl.
Wydarzenie realizowane jest w ramach programu aktywnego uczestnictwa mtodziezy w zyciu miasta na
lata 2019-23 Mtody Krakoéw 2.0.
Celem wydarzenia , Youth Krak Hack. Mfodzi dla klimatu”, jest zaangazowanie krakowskiej mtodziezy w
tworzenie polityk i projektow mtodziezowych dotyczacych spraw klimatycznych, poprzez opracowanie
autorskich projektow w jednym z trzech wybranych obszaréw: woda, powietrze, temperatura.
Definicje
a) Hackathon/Wydarzenie —, Youth Krak Hack. Mtodzi dla klimatu”, objety niniejszym Regulaminem;
b) Uczestnik — osoba zakwalifikowana do udziatu , Youth Krak Hack. Mtodzi dla klimatu”;
c) Zespot — grupa od 3 do 5 osdb zakwalifikowana do udziatu ,Youth Krak Hack. Mtodzi dla klimatu”;
d) Mentor — osoba wspierajgca merytorycznie zespét opracowujacy projekt;
e) Projekt — autorski projekt Zespotu opracowany przy wsparciu Mentora;
Materiaty dotyczace wydarzenia dostepne sg w wersji elektronicznej na stronie mlodziez.krakow.pl,
w zaktadce Youth Krak Hack, w tym:
a) regulamin , Youth Krak Hack. Mtodzi dla klimatu”
b) formularz zgtoszeniowy, stanowigcy zatgcznik nr 1 do niniejszego regulaminu wydarzenia
c) oswiadczenie/zgoda przedstawiciela ustawowego uczestnikdw niepetnoletnich, stanowigcy zatacznik
nr 2 do regulaminu wydarzenia,
d) oswiadczenie o korzystaniu z praw autorskich, stanowigcy zatgcznik nr 3 do regulaminu wydarzenia.

§2.
TERMIN | MIEJSCE
Wydarzenie odbywa¢ sie bedzie w dniach:
a) 29 maja 2021 r. w godz. od 9:00 do 21:00 ,Youth Krak Hack. Mtodzi dla klimatu”, na Stadionie
Cracovia Jozefa Katuzy 1, 30-111 Krakdéw (I pietro).
b) 31 maja 2021 r. w godz. od 13:00 do 15:00 w Sali Obrad Rady MK, pl. Wszystkich Swietych 3-4, 31-004
Krakéw — gala finatowa.
Rejestracja Uczestnikdw wydarzenia bedzie prowadzona do dnia 22 maja 2021 r.
Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany formuty wydarzen ze stacjonarnych na online, a takze do
zmiany terminu lub odwotania wybranych wydarzen, w zaleznosci od stanu sytuacji epidemiologicznej w
kraju.

§3.
UCZESTNICY, REKRUTACIA

Uczestnikiem Hackathonu moze byé osoba w wieku od 13 lat do 26 lat, mieszkajgca, uczaca sie lub
pracujgca w Gminie Krakow.
Aby zgtosic¢ sie do udziatu w Wydarzeniu, nalezy dokonac:
a) zgtoszenia indywidualnego, w przypadku oséb, ktére nie posiadajg zespotu lub
b) zgtoszenia grupowego, w przypadku oséb, ktére posiadajg zespdt w ilosci 3-5 oséb (kazdy uczestnik

zespotu jest zobowigzany do rejestracji swojego zgtoszenia poprzez formularz zgtoszeniowy

wybierajgc zgtoszenie zespotowe i wskazujgc nazwe zespotu, do ktérego nalezy).
Zgloszenia nalezy dokona¢ w terminie do dnia 22 maja 2021 r. za posrednictwem elektronicznego
formularza zgtoszeniowego dostepnego pod adresem: https://mlodziez.krakow.pl/youth-krak-hack-
zapisy-na-wydarzenie/.
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O dopuszczeniu do udziatu w wydarzeniu decyduje kolejno$é zgtoszen oraz ich zgodnos¢ z warunkami
formalnymi (podczas kwalifikacji zweryfikowane zostang kryteria formalne okresSlone w ust. 1
niniejszego paragrafu).

O przyjeciu do udziatu w Wydarzeniu lub wpisaniu na liste rezerwowg uczestnicy zostang poinformowani

drogg mailowg nie pdzniej niz w terminie 2 dni roboczych od przestania zgtoszenia.

Po otrzymaniu informacji o zakwalifikowaniu do udziatu w wydarzeniu, kazdy uczestnik zaréwno

indywidualny, jak i bedacy czescig zespotu zobowigzany jest do:

a) przestania kompletu dokumentéw zgtoszeniowych w formie podpisanego skanu w wersji
elektronicznej na adres ewa.goman@studio2.pl, do 4 dni roboczych od otrzymania potwierdzenia o
zakwalifikowaniu do udziatu w Hackathonie

b) dostarczenia oryginatéw kompletu dokumentdéw zgtoszeniowych Realizatorowi w dniu wydarzenia.

Lista obowigzkowych dokumentéw dla uczestnikédw wydarzenia:

7.1 Formularz zgtoszeniowy (zat. nr 1) podpisany osobiscie przez Uczestnika (oraz opiekuna w

przypadku oséb niepetnoletnich) zawierajgcy:

a) imie i nazwisko, date urodzenia, kontakt telefoniczny i e-mailowy, miejsce zamieszkania/nauki/ pracy,

b) oswiadczenie o zgodzie na wykorzystanie wizerunku na cele promocyjne,

c) potwierdzenie zapoznania sie w catosci z dokumentem pt. ,Informacja o przetwarzaniu danych
osobowych oraz informacjg nt. korzystania z praw autorskich do utworu (stworzenie projektu) przez
Organizatora.

7.2 Podpisana zgoda rodzica/opiekuna prawnego uczestnika niepetnoletniego, na uczestnictwo w

Wydarzeniu (zat. nr 2).

7.3 Podpisane osobiscie lub przez rodzica/opiekuna prawnego oswiadczenie o korzystaniu

z praw autorskich do projektu (zat. nr 3).

Osoby indywidualne, ktére dokonujgc zgtoszenia, nie posiadajg witasnego Zespotu, zostang losowo

przydzielone przez Realizatora do innych indywidualnych uczestnikéw, tworzac zespot.

Uczestnicy biorg udziat w Wydarzeniu w Zespotach, w ktérych liczba cztonkdéw nie moze by¢ mniejsza niz

3 osoby i nie wieksza niz 5 oséb.

Liczba miejsc dla Uczestnikdw wydarzenia jest ograniczona (50 uczestnikdw).

Za zgoda Realizatora istnieje mozliwo$¢ zmiany cztonka zespotu lub powiekszenie liczby zespotu do

maksymalnej liczby oséb w zespole. O zamiarze dokonania zmiany nalezy poinformowac Realizatora

drogg mailowg, wysytajgc informacje na adres ewa@studio2.pl.

Realizator wydarzenia zastrzega sobie w porozumieniu z zespotem mozliwos¢ dotgczenia uczestnikéw

indywidualnych do zgtoszonych zespotéw 3-4 osobowych.

Woycofanie zgtoszenia indywidualnego lub catego Zespotu z Wydarzenia mozliwe jest po uprzednim

poinformowaniu Realizatora za posrednictwem poczty e-mail, co najmniej 7 dni przed Wydarzeniem.

Kazdy Uczestnik w ramach Hackathonu moze by¢ cztonkiem tylko jednego Zespotu.

Realizator przygotuje liste rezerwowg uczestnikdw wydarzenia. O przydziale z listy rezerwowej w miare

zwalniajgcych sie miejsc decyduje kolejnos¢ zgtoszen. W zaleznosci od pojawiajgcych sie wolnych miejsc,

realizator zastrzega sobie mozliwos¢ udzielenia pierwszenstwa zespotowi przed uczestnikiem
indywidualnym.

§4.
PRZEBIEG WYDARZENIA

Uczestnicy bioracy udziat w Wydarzeniu majg za zadanie opracowac, w czasie trwania Hackathonu

okreslonym w § 2 pkt 1, przy wsparciu Mentoréw, koncepcje autorskich projektéw w jednym z trzech

wybranych obszaréw: woda, powietrze, temperatura.

Wydarzenie przeprowadzone jest w czterech etapach:

a) Etap zgtoszeh — w trakcie tego etapu kandydaci zgtaszajg cheC uczestnictwa w Wydarzeniu.
Realizatorzy po sprawdzeniu spetniania warunkow formalnych, w formie mailowej potwierdzajg
uczestnictwo uczestnikéw zgtoszonych indywidualnie lub zespotowo w Wydarzeniu.

b) Tworzenie Projektéw — w trakcie tego etapu Zespoty opracowujg autorskie projekty zgodnie z
postanowieniami Regulaminu w czasie okreslonym w harmonogramie Wydarzenia.

c) Prezentacja Projektéw — w trakcie tego etapu Zespoty prezentujg stworzone przez siebie autorskie
projekty. Forma prezentacji jest dowolna, wskazane jest zastosowanie materiatéw wizualnych i
audiowizualnych. Czas na prezentacje przed Mentorami wynosi maksymalnie 6 minut dla kazdego
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Zespotu. Obecni na sali Mentorzy wybierajg zwycigskie projekty, ktore zaprezentowane zostang
podczas Gali Finatowej i walczy¢ bedg o zwycigstwo.

d) Gala Finatowa — wybrane w poprzednim etapie Zespoty prezentujg projekty przed Jury, ktére wytoni
zwyciezcéw (miejsca 1-3) wydarzenia.

Uczestnicy pracujg korzystajgc z wtasnego sprzetu (komputera, tabletu lub in.).

Realizator zapewnia Uczestnikom:

a) konsultacje Mentoréw podczas opracowania autorskich projektéw w zakresie dotyczagcym m.in.
spraw klimatycznych oraz zasad tworzenia projektédw spotecznych;

b) wyktad specjalisty w zakresie zachodzgcych zjawisk klimatycznych;

¢) dwa 45-minutowe warsztaty;

d) catering;

e) alternatywng wersje realizacji wydarzen w sytuacji ewentualnego zaostrzenia warunkdw sanitarnych z
powodu COVID-19.

Uczestnicy, bioragcy udziat w Wydarzeniu, zobowigzani s3 do zachowania zasad bezpieczenstwa

dotyczacych postepowania w warunkach pandemii COVID-19, zgodnie z instrukcjami Realizatora.

§5.
OCENA | NAGRODY
Projekty wybrane przez Mentoréw na etapie prezentacji projektow bedg oceniane podczas Gali
Finatowej przez Jury.
Jurorem jest przedstawiciel wyzszego szczebla z ramienia Urzedu Miasta lub Gminy Miejskiej Krakéw,
posiadajgcy doswiadczenie i kompetencje w obszarze realizowanego Wydarzenia oraz przedstawiciele
Srodowiska mtodziezowego.
Podczas Gali Finatowej zaprezentowane zostang projekty najwyzej ocenione przez Mentorow.
Mentorem jest osoba specjalizujaca si¢ w obszarze realizowanego Wydarzenia. Mentorzy mogg byc
wybrani przez Organizatora i Realizatora sposrdd jego przedstawicieli, wspotpracownikéw, partnerow,
organizacji spotecznych i innych instytucji.
Zadaniem Mentora jest wsparcie zespotéw biorgcych udziat w Wydarzeniu, przeprowadzenie szkolen,
udzielanie porad oraz odpowiedzi na pytania uczestnikdw wydarzenia oraz wybér najlepszych projektéw
na etapie prezentacji projektéw.
Zadaniem Jurora jest ocena oraz wybor zwycieskich projektéw podczas Gali Finatowej.
Wybdr Mentordw i Juroréw nalezy wytacznie do Organizatora i Realizatora.
Projekty bedg oceniane wedtug nastgpujacych kryteriow: innowacyjnos¢, kreatywnos¢, logicznosc,
wykonalnos¢. Skala ocen dla kazdego z kryteriéw to 1-5, gdzie 5 jest najwyzszg mozliwg oceng, a 1
najnizsza.
Na podstawie ocen Jury, przyznane zostang nagrody za |, Il i Ill miejsce. Maksymalnie nagrodzone mogg
zostac 3 Zespoty (nagrode otrzymuje kazdy z cztonkéw Zespotu).
Zwycigzcy otrzymajg nagrody:
a) | Miejsce: Smart Watch o wartosci 500,00 zt dla kazdego cztonka zespotu oraz 1 500,00 zt w bonach
zakupowych do realizacji w Galerii Krakowskiej do podziatu na zespdt,
b) Il Miejsce: Smart Watch o wartosci 500,00 zt dla kazdego cztonka zespotu oraz 1 000,00 w bonach
zakupowych do realizacji w Galerii Krakowskiej do podziatu na zespdt,
c) Il Miejsce: 500,00 zt w bonach zakupowych do realizacji w Galerii Krakowskiej do podziatu na zespét.
Nagrody nie podlegajq wymianie na ekwiwalent pieniezny ani na inne nagrody rzeczowe o tej samej
wartosci.
Nagrody zostang wrgczone Uczestnikom po ogtoszeniu przez Jury nazw zwycigskich Zespotéw podczas
Gali Finatowe;j.
Organizator i Realizator wydarzenia nie ponoszg odpowiedzialnosci za brak mozliwosci odbioru nagrody
przez Uczestnika z przyczyn lezgcych po stronie Uczestnika.
Podmiotem wydajacym Nagrode jest Realizator, ktéry petni funkcje ptatnika podatku od Nagrody.

§6.
PRAWA AUTORSKIE
Uczestnicy z chwilg powstania utworu (stworzenia projektu) nieodptatnie upowaznig Organizatora do

korzystania z catosci lub czesci autorskich praw majatkowych do utworu, w tym zezwalajg na



wykonywanie zaleznego prawa autorskiego (art. 46 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych), w
sposéb nieograniczony czasowo na terytorium kraju oraz za granicg. Uprawnienie do korzystania z
majatkowych praw autorskich obejmuje nastepujace pola eksploatacji:

a. publiczne wykonanie utworu,

b. utrwalanie wykonania utworu, o ktérym mowa w pkt 1) i zwielokrotnianie egzemplarzy tego
utrwalenia jakgkolwiek technikg (w jakimkolwiek systemie, formacie i na jakimkolwiek nosniku), w
tym m.in. cyfrowo,

c. zwielokrotniania jakgkolwiek technikg (w jakimkolwiek systemie, formacie i na jakimkolwiek nos$niku),
w tym m.in. cyfrowo,

d. wprowadzania do obrotu egzemplarzy utrwalenia wykonania utworu oraz egzemplarzy utworu, za
pomocg wszelkich systeméw sprzedazy,

e. publicznego udostepniania utworu lub utrwalenia wykonania utworu w taki sposéb, aby kazdy mégt
mieé¢ dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym (m.in. udostepnianie w Internecie np. w
ramach dowolnych stron internetowych oraz jakichkolwiek serwiséw odpfatnych lub nieodptatnych, w
tym z towarzyszeniem reklam, a takie w ramach dowolnych ustug telekomunikacyjnych
z zastosowaniem jakichkolwiek systemow i urzadzen),

f. publicznego odtwarzania (m.in. za pomocg dowolnych urzadzen analogowych i/lub cyfrowych
posiadajgcych w szczegdlnosci funkcje przechowywania i odczytywania plikéw audio i/lub video),

g. wykorzystywanie utworu do celéw, promocyjnych i reklamy.

Warunkiem uczestnictwa w Woydarzeniu jest podpisanie przez kazdego Uczestnika oswiadczenia

dotyczacego upowaznienia Organizatora do wykonywania autorskich praw majatkowych do utworu oraz

autorskich praw majgtkowych odnoszacych sie do utwordw zaleznych z zastrzezeniem, ze utwory nie
naruszajg jakichkolwiek praw majgtkowych lub osobistych oséb trzecich. Podpisujgc oswiadczenia,
uczestnicy zobowigzujg sie, ze nie odwotajg upowaznien, o ktédrych mowa w zdaniu pierwszym.

Uczestnicy zobowigzujg sie do niewykonywania praw osobistych wzgledem utworu (projekt)

i upowazniajg Organizatora do ich wykonywania.

Uczestnicy wydarzenia zobowigzujg sie, ze przed wydaniem utworu Organizatorowi (stworzenie

projektu), nie dokonajg przeniesienia autorskich praw majgtkowych na ktérymkolwiek z pdl eksploatacji,

nie udzielg zadnych licencji na korzystanie z tych praw, ani nie dokonajg ograniczen wykonywania
autorskich praw osobistych.

Uczestnik ponosi odpowiedzialnos¢ odszkodowawczg wzgledem Organizatora i Realizatora w przypadku

zasgdzenia na rzecz osoby trzeciej roszczenn wzgledem Organizatora lub Realizatora z tytutu naruszenia

jakichkolwiek praw, majatkowych lub osobistych, w tym débr osobistych, przystugujgcych osobom
trzecim w zwigzku z korzystaniem przez Organizatora i Realizatora z uzyskanych od Uczestnika
upowaznien oraz zgdd.

Wraz z oddaniem utworu (projektu) Uczestnik wyraza zgode na udostepnienie utworu publicznosci.

Uczestnicy Wydarzenia sg zobowigzani przekaza¢ Organizatorowi oryginat zapisu utworu (projektu)

zgodnie z jego naturg przygotowania.

Organizator ma prawo upowazni¢ osobe trzecia do korzystania z utworu (projektu) w zakresie

uzyskanego od Uczestnika upowaznienia.

§7.
WIZERUNEK

Organizator i Realizator zastrzegajg sobie prawo do fotografowania oraz filmowania Hackathonu w tym
jego Uczestnikdw oraz innych oséb obecnych na Hackathonie. Obecnos¢ Uczestnikdw oraz innych oséb
obecnych na Hackathonie oznacza akceptacje Regulaminu oraz wyrazenie zgody na nieodptatne
wykorzystywanie przez Organizatora materiatdw do przygotowania sprawozdan z Hackathonu, do
umieszczania ich w Internecie oraz promowania Hackathonu.

Przez zgtoszenie sie do udziatu w Hackathonie uczestnicy wyrazajg zgode na utrwalanie ich wizerunku i
korzystanie z niego przez Organizatora i Realizatora w celach promocyjno-reklamowych, informacyjnych,
edukacyjnych oraz niekomercyjnych zwigzanych z realizacjg dokumentacji foto i video wydarzenia i
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umieszczenie dokumentacji na stornie www.mlodziez.krakow.pl lub w mediach spotecznosciowych, bez
ograniczen czasowych i terytorialnych.
Cofniecie zgody na korzystanie z wizerunku jest mozliwe tylko przed jego rozpowszechnieniem.

§8.

DANE OSOBOWE
Dane osobowe zgtaszajgcych sie do Hackathonu bedy przetwarzane w celach niezbednych do
przeprowadzenia naboru oraz wydarzenia, realizacji zadan Hackathonu zgodnych z Regulaminem,
zapewnienia bezpieczedstwa zdrowotnego uczestnikdw i nie beda przetwarzane do innych celdw, na co
Uczestnicy wyrazajg zgode, zgtaszajac sie do udziatu w Hackathonie.
Informacja o przetwarzaniu danych osobowych stanowi Zatacznik do niniejszego Regulaminu.
Organizator udostepni dane osobowe Uczestnikdw Hackathonu podmiotom wspdtpracujgcym przy
realizacji Hackathonu wytgcznie w zakresie niezbednym do rekrutacji i realizacji zatozen Hackathonu.
Organizator informuje, ze przetwarzane bedg nastepujgce kategorie danych Uczestnikow: imig, nazwisko,
wiek, telefon, adres poczty elektronicznej, miejsce zamieszkania/pracy/ nauki, status (uczen/nica,
student/ka, pracujacy/a).
Wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych Uczestnika na warunkach podanych w
Regulaminie jest dobrowolne, aczkolwiek konieczne do otrzymania nagrody i wziecia udziatu w
wydarzeniu.
Kazdy Uczestnik, ktory przekazat Organizatorowi swoje dane osobowe ma prawo dostepu do tresci
swoich danych, ich poprawiania lub usuniecia.

§09.

PROCEDURY COVID-19
Uczestnictwo w Wydarzeniu oznacza obowigzek przestrzega postanowien regulaminu oraz obowigzkowe
zastosowanie sie do rezimu sanitarnego.
Udziat w Wydarzeniu jest mozliwy pod warunkiem ztozenia pisemnego os$wiadczenia o stanie zdrowia. W
wydarzeniu nie moze uczestniczy¢ osoba, ktéra wedlug swojej wiedzy jest osobg zakazong lub
podejrzewa u siebie zakazenie COVID-19, przebywa na kwarantannie, jest pod nadzorem
epidemiologicznym.
Wz6r oswiadczenia bedzie dostepny w dniu Wydarzenia. Przed jego rozpoczeciem, nalezy oswiadczenie
wypetni¢, podpisa¢ i odda¢ Realizatorowi. Organizator zapewni druki o$wiadczen oraz mozliwos¢ ich
wypetnienia przed wejsciem na teren wydarzenia. Osoby, ktore nie wypetnig o$wiadczenia, nie mogg w
nim uczestniczyc.
Dane osobowe przekazane na oswiadczeniu bedg przechowywane przez Organizatora przez okres dwoch
miesiecy od wydarzenia. Dane osobowe mogg by¢ udostepniane upowaznionym stuzbom sanitarnym w
szczegblnych wypadkach.
Organizator i Realizator zastrzegajg sobie mozliwos¢ odmowienia wstgpu na teren Wydarzenia osobom, u
ktérych widoczne sg symptomy wskazujace na mozliwos¢ zakazenia COVID-19 (kaszel, trudnosci w
oddychaniu, zte samopoczucie, podwyzszona temperatura).
Na terenie Wydarzenia obowigzuje zakrywanie ust i nosa oraz zachowanie dystansu minimum 1,5 metra.
Uczestnik wydarzenia ma obowigzek samodzielnego wyposazenia sie w maseczke i noszenia jej przez
caty czas przebywania na terenie Wydarzenia. Brak stosowania sie do tych reziméw spowoduje, ze
Uczestnik zostanie poproszony o zastosowanie sie do powyzszych obowigzkow, a w przypadku dalszego
uchylania zostanie poproszony o opuszczenie terenu Wydarzenia.
Przed wejsciem na teren Wydarzenia konieczna jest dezynfekcja rak, ptyn do dezynfekcji dostepny bedzie
na terenie Wydarzenia.
Zaleca sie zachowanie bezpiecznego dystansu spofecznego przy korzystaniu z toalet oraz cateringu, w
zakresie korzystania z samych pomieszczen, jak i oczekiwania na dostep do pomieszczen (zachowanie
minimum 1,5-metrowego odstepu).
W przypadku wystgpienia gorgczki czy innych niepokojgcych objawdéw w ciggu 14 dni po Wydarzeniu,
Uczestnik zobowigzany jest niezwtocznie poinformowac o tym fakcie Realizatora na wskazany adres e-
mail: ewa.goman@studio2.pl.
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§ 10.

POSTANOWIENIA KONCOWE
Biorgc udziat w Wydarzeniu Uczestnik potwierdza, iz zapoznat sie z postanowieniami niniejszego
Regulaminu i ze w petni je akceptuje.
Organizator zastrzega sobie prawo powierzenia wykonania poszczegdlnych czynnosci organizacyjnych,
administracyjnych i innych w ramach realizacji wydarzenia, podwykonawcom Organizatora.
Organizator zastrzega sobie mozliwos$¢ dokonania zmiany niniejszego Regulaminu, jesli jest to niezbedne
dla prawidtowego i zgodnego z prawem przeprowadzenia Hackathonu oraz nie pogorszy sytuacji
Uczestnikéw. W takim przypadku Organizator lub Realizator zobowigzany jest poinformowac
Uczestnikdw o tresci zmian Regulaminu i terminie ich wprowadzenia, tak by kazdy Uczestnik miat
mozliwo$é zapoznania sie z nowymi postanowieniami Regulaminu i podjecia decyzji, co do uczestnictwa
w Wydarzeniu lub odstgpienia od udziatu w nim.
W przypadku ustalenia naruszenia przez Uczestnika lub Zespotu postanowien Regulaminu oraz przepiséow
prawa powszechnie obowigzujacego, Realizatorowi przystugiwaé bedzie prawo dyskwalifikacji danego
Uczestnika lub Zespotu z udziatu w Wydarzeniu.
Wszystkie projekty powstate podczas Hackathonu zostang zarchiwizowane przez Organizatora
wydarzenia.
Organizator i Realizator wydarzenia nie ponosza odpowiedzialnosci za jakakolwiek szkode majatkowa lub
niemajgtkowg poniesiong przez Uczestnika w wyniku wziecia udziatu w Wydarzeniu lub w wyniku i w
zwigzku z przyznaniem badz nie przyznaniem nagrody.
Organizator nie zapewnia nadzoru nad mieniem Uczestnikdw podczas trwania Wydarzenia.
Zasady uczestnictwa lub przebywania na terenie Wydarzenia mogg by¢ uzupetniane lub zmieniane w
kazdym czasie.
Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany formuty wydarzen ze stacjonarnych na online, a takze do
zmiany terminu lub odwotania wybranych wydarzen, w zaleznosci od stanu sytuacji epidemiologicznej w
kraju.
W wyjatkowych sytuacjach Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Hackathonu.
Organizator i Realizator nie biorg odpowiedzialnosci za ewentualne przetwarzanie przez osoby trzecie
utworu bedacego rejestracjg online Wydarzenia.
Organizator i Realizator nie pokrywajg kosztéw dojazdu Uczestnikdéw na miejsce wydarzen.
Interpretacja zasad i warunkdéw okres$lonych niniejszym Regulaminem dokonana przez Organizatora moze
by¢ kwestionowana wytgcznie na drodze postepowania reklamacyjnego.
Zasady przeprowadzenia wydarzenia okre$la niniejszy Regulamin. Wszelkie informacje o Wydarzeniu
dostepne w materiatach reklamowych majg jedynie charakter informacyjny. W kwestiach
nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ przepisy Kodeksu Cywilnego, ustawy o ochronie
danych osobowych oraz Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.



Polityka prywatnosci
Dokument informacyjny do Regulaminu , Youth Krak Hack. Mtodzi dla klimatu”

INFORMACJA ADMINISTRATORA O PRZETWARZANIU DANYCH OSOBOWYCH

Zgodnie z art. 13 ust. 1i 2 unijnego ogdlnego rozporzadzenia o ochronie danych (tzw. RODO) informujemy, ze
administratorem, czyli podmiotem decydujgcym o tym, jak bedg wykorzystywane Twoje dane osobowe, jest
Prezydent Miasta Krakowa z siedziba Pl. Wszystkich Swietych 3-4, 31-004 Krakéw. Twoje dane osobowe beda
przetwarzane przez nas w celu podjecia niezbednych dziatann zwigzanych realizacjg wydarzenia pn. ,Youth
Krak Hack. Mtodzi dla klimatu”.

Informujemy, ze:

1. Masz prawo do zgdania od administratora dostepu do Twoich danych osobowych, ich sprostowania,
usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia danych.

2. Twoje dane osobowe bedg przechowywane przez okres 5 lat.

3. Odbiorca danych osobowych bedzie wtasciwy Urzad Skarbowy, wskazany w ztozonym os$wiadczeniu.

4. Masz prawo do whiesienia skargi do organu nadzorczego, ktérym jest Prezes Urzedu Ochrony Danych
Osobowych.

5. Podanie danych osobowych jest warunkiem dokonania zgtoszenia do Hackathonu i ma charakter
obowigzkowy.

6. Konsekwencja niepodania danych jest brak mozliwosci podjecia dziatan zwigzanych
z procesem rekrutacji do Hackathonu i braku mozliwosci realizacji zatozent Hackathonu.

7. Podstawe prawng przetwarzania Twoich danych stanowi art. 6 ust. 1 lit. b) rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz. Urz. UE L 119
z04.05.2016, str. 1), tzn. przetwarzanie Twoich danych jest niezbedne do realizacji zatozen i
czynnosci w ramach Hackathonu.

Dane kontaktowe Inspektora Ochrony Danych: adres pocztowy — ul. Wielopole 17a, 31-072 Krakdéw, adres e-
mail: iod@um.krakow.pl.
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ZALACZNIK NR 1 DO REGULAMINU ,,YOUTH KRAK HACK. MtODZI DLA KLIMATU”. / KRAKOW 2021

Zgtoszenie Uczestnika : indywidualnego / cztonka zespotu *

Nazwa zespotu: ok

Imie i nazwisko osoby reprezentujacej zespét: *k

Imie: nazwisko: Uczestnika

Data urodzenia: ( dzien /miesigc/rok)

Czy Krakéw jest twoim miejscem: zamieszkania/ nauki/ pracy? *

Podaj nazwe szkoty/ miejsca pracy

Kontakt telefoniczny

Kontakt e-mail

Oswiadczam, ze zapoznatam/em sie z trescig regulaminu dotyczacego ,Youth Krak Hack. Mtodzi dla
klimatu” organizowanym przez Gmine Miejska Krakéw, w imieniu ktdrej wystepuje Wydziat Polityki
Spotecznej i Zdrowia Urzedu Miasta Krakowa oraz akceptuje wszystkie jego postanowienia bez zastrzezen.

Zgadzam sie na utrwalanie mojego wizerunku i korzystanie z niego w celach promocyjno-reklamowych,
a takze komercyjnych oraz niekomercyjnych, bez ograniczen czasowych i terytorialnych przez Organizatora
,Youth Krak Hack. Mtodzi dla klimatu”.

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych podanych przeze mnie w procesie rejestracji dla
potrzeb niezbednych do realizacji wydarzenia.

Potwierdzam jednoczesnie, ze zostatem pouczony i zapoznatem sie w catosci z dokumentem pt. , Informacja
o przetwarzaniu danych osobowych”, ktéry znajduje sie w Regulaminie ,Youth Krak Hack. Mtodzi dla
klimatu”.

Zapoznatam/-em sie i akceptuje zawartg w regulaminie informacje nt. korzystania z praw autorskich do
utworu (stworzenie projektu) przez Organizatora - do Regulaminu ,,Youth Krak Hack. Mtodzi dla klimatu”.

miejscowosc, data i odreczny podpis Uczestnika

miejscowos¢, data i odreczny podpis przedstawiciela ustawowego Uczestnika niepetnoletniego

* wtasciwe podkresli¢

** dotyczy wylacznie zespotéw, kazdy cztonek zespotu jest zobowigzany przesta¢ indywidualne zgtoszenie
wskazujgc jedng osobe reprezentujgcg zespot



ZALACZNIK NR 2 DO REGULAMINU ,,YOUTH KRAK HACK. M£ODZI DLA KLIMATU”/KRAKOW 2021

OSWIADCZENIE / ZGODA PRZEDSTAWICIELA USTAWOWEGO OSOBY NIEPELNOLETNIE)
Ja, nizej podpisany/a,

(imie nazwisko przedstawiciela ustawowego)

Kontakt telefoniczny

Kontakt e-mail
niniejszym oswiadczam, ze jestem przedstawicielem ustawowym syna / cérki / wychowanka / wychowanki *

(imie i nazwisko osoby niepetnoletniej bedacej pod opieka)

i wyrazam zgode na jej / jego* uczestnictwo w ,Youth Krak Hack. Mtodzi dla klimatu”, organizowanym przez
Gmine Miejska Krakow.

Oswiadczam, ze zapoznatam/em sie z trescig regulaminu dotyczacego ,Youth Krak Hack. Mtodzi dla
klimatu” organizowanym przez Gmine Miejska Krakdow, w imieniu ktdérej wystepuje Wydziat Polityki
Spotecznej i Zdrowia Urzedu Miasta Krakowa oraz akceptuje wszystkie jego postanowienia bez zastrzezen.

Zgadzam sie na utrwalanie wizerunku ww. niepetnoletniego i korzystanie z niego w celach promocyjno-
reklamowych, a takze komercyjnych oraz niekomercyjnych, bez ograniczen czasowych i terytorialnych przez
w/w Organizatora , Youth Krak Hack. Mtodzi dla klimatu”.

Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych moich i ww. osoby niepetnoletniej bedacej pod mojg
opieka podanych przeze mnie w procesie rejestracji dla potrzeb niezbednych do realizacji zadan Hackathonu.

Potwierdzam jednoczesnie, ze zostatem pouczony i zapoznatem sie w catosci z dokumentem pt. , Informacja
o przetwarzaniu danych osobowych”, ktéry znajduje sie w Regulaminie ,Youth Krak Hack. Mtodzi dla
klimatu”.

Zapoznatam/-em sie i akceptuje zawartg w regulaminie informacje nt. korzystania z praw autorskich do
utworu (stworzenie projektu) przez Organizatora ww. osoby niepetnoletniej bedacej pod mojg opieka - do
Regulaminu ,Youth Krak Hack. Mfodzi dla klimatu”.

miejscowos¢, data i odreczny podpis przedstawiciela ustawowego Uczestnika niepetnoletniego
* wtasciwe podkresli¢



ZALACZNIK NR 3 DO REGULAMINU ,,YOUTH KRAK HACK. MtODZI DLA KLIMATU” / KRAKOW 2021

OSWIADCZENIE O KORZYSTANIU Z PRAW AUTORSKICH

1. Oswiadczam, ze z chwilg powstania utworu (stworzenia projektu) nieodptatnie upowazniam Organizatora do
korzystania z catosdci lub czesci autorskich praw majgtkowych do utworu, w tym zezwalam na wykonywanie
zaleznego prawa autorskiego (art. 46 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych) w sposéb nieograniczony
czasowo na terytorium kraju oraz za granicg. Uprawnienie do korzystania z majgtkowych praw autorskich obejmuje
nastepujgce pola eksploatacji:

a. publiczne wykonanie utworu,

b. utrwalanie wykonania utworu, o ktérym mowa w pkt 1) i zwielokrotnianie egzemplarzy tego utrwalenia
jakakolwiek technika (w jakimkolwiek systemie, formacie i na jakimkolwiek nosniku), w tym m.in. cyfrowo,

c. zwielokrotniania jakgkolwiek technikg (w jakimkolwiek systemie, formacie i na jakimkolwiek nosniku), w tym
m.in. cyfrowo,

d. wprowadzania do obrotu egzemplarzy utrwalenia wykonania utworu oraz egzemplarzy utworu, za pomoca
wszelkich systemow sprzedazy,

e. publicznego udostepniania utworu lub utrwalenia wykonania utworu w taki sposdb, aby kazdy madgt miec
dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym (m.in. udostepnianie w Internecie np. w ramach dowolnych
stron internetowych oraz jakichkolwiek serwiséw odptatnych lub nieodptfatnych, w tym z towarzyszeniem
reklam, a takze w ramach dowolnych ustug telekomunikacyjnych z zastosowaniem jakichkolwiek systeméw i
urzadzen),

f. publicznego odtwarzania (m.in. za pomocg dowolnych urzgdzen analogowych i/lub cyfrowych posiadajacych w
szczegblnosci funkcje przechowywania i odczytywania plikéw audio i/lub video),

g. wykorzystywanie utworu do celdw , promocyjnych i reklamy.

2. Oswiadczam, ze z chwilg powstania utworu (stworzenie projektu):

a. zobowiazuje sie do niewykonywania praw osobistych wzgledem utworu (projektu),

b. upowaziniam Organizatora do wykonywania w moim imieniu autorskich praw osobistych do utworu
(projektu)oraz autorskich praw osobistych odnoszacych sie do utwordw zaleznych.

3. Oswiadczam, ze przed wydaniem utworu Organizatorowi (stworzony projekt), nie dokonam przeniesienia
autorskich praw majatkowych na ktérymkolwiek z pél eksploatacji, nie udziele zadnych licencji na korzystanie z
tych praw, ani nie dokonam ograniczen wykonywania autorskich praw osobistych.

4, Oswiadczam, ze posiadam petne prawa autorskie do utworu (stworzonego projektu) oraz ze nie narusza on praw
autorskich majgtkowych i osobistych osdb trzecich.

5. Oswiadczam, ze z chwilg podpisania oswiadczenia zobowigzuje sie nie odwotywaé¢ upowaznien, o ktérych mowa w
oswiadczeniu o korzystaniu z praw autorskich. Ponadto, potwierdzam zapoznanie sie z Regulaminem Wydarzenia,
a szczegolnie z §6 dotyczgcym Praw Autorskich.

6. Organizator ma prawo upowazni¢ osobe trzeciag do korzystania z utworu (projektu) w zakresie uzyskanego
upowaznienia.

miejscowos¢, data i podpis odreczny Uczestnika

miejscowos¢, data i odreczny podpis przedstawiciela ustawowego
Uczestnika niepetnoletniego



