
Numer projektu Tytuł projektu Szczegółowy opis projektu Szacunkowy koszt

1
MAGICZNA LOGICZNA KOSTKA 

RUBIKA

Projekt ma polegać na zakupieniu 30 sztuk kostki Rubika, które będą 

zgromadzone w bibliotece szkolnej. Celem zakupienia kostek Rubika jest 

możliwość ćwiczenia koncentracji uwagi uczniów korzystających z biblioteki 

szkolnej w czasie zajęć opieki, a także w czasie dowolnych zajęć opartych na 

umiejętności logicznego myślenia.

450,00 zł

2 KRZYWE ZWIERCIADŁO

Projekt ma polegać na zakupieniu 4 sztuk luster do powieszenia na półpiętrach 

budynku szkoły. Celem zakupienia takich luster jest możliwość kontroli 

swojego odbicia lustrzanego wszystkich uczniów uczęszczających do szkoły.

3 000,00 zł

3 LUSTRZANE ODBITKI

Projekt ma polegać na zakupieniu aparatu lustrzanki cyfrowej. Celem 

zakupienia takiego aparatu jest wzrost jakości fotografii wykonywanych 

podczas uroczystości szkolnych. 

3 000,00 zł

4 WESOŁE ZAJĘCIA SPORTOWE

Projekt ma polegać na zakupieniu zestawu kijów i piłek do Unihokeja, który 

stanowić będzie wyposażenie sali gimnastycznej. Celem zakupienia takiego 

zestawu kijów i piłek do Unihokeja jest uzupełnienie zużytego, który 

zaktywizuje uczniów do podejmowania gier zespołowych.

500,00 zł

5 MAGNETYCZNY MUR

Projekt ma polegać na zakupieniu farby magnetycznej oraz sprzętu 

technicznego niezbędnego do pomalowania ściany w rejonie klatki schodowej 

pomiędzy parterem i I piętrem. Projekt zakłada także zakupienie zestawu 

wyposażenia „biurowego” przydatnego do użytkowania magnetycznego muru. 

Celem stworzenia magnetycznej ściany jest scalenie stref przekazu informacji 

dla uczniów w jednym ogólnodostępnym miejscu przy równoczesnym 

zapewnieniu ergonomiczności wykorzystywanego wyposażenia „biurowego”.

1 510,00 zł
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6 TANECZNE ZAJĘCIA SPORTOWE

Projekt ma polegać na zakupieniu dużego głośnika z możliwością puszczania 

muzyki poprzez połączenie Bluetooth ze smartfonem, który stanowić będzie 

wyposażenie sali gimnastycznej. Celem zakupienia takiego głośnika jest 

możliwość prowadzenia tanecznych zajęć sportowych w rytm energicznej 

muzyki.

1 500,00 zł

7 ZACZAROWANY OGRÓD

Projekt ma polegać na zakupieniu 7 sztuk dużych domków dla pszczół 

murerek wraz z zestawami ich kokonów, które zostaną zamontowane na 

drzewach na terenie zielonym przynależącym do szkoły. Celem projektu jest 

zwiększenie świadomości ekologicznej uczniów dotyczącej ochrony pszczół i 

ich znaczenia w zapylaniu kwiatów, zwłaszcza drzew i krzewów owocowych.

1 450,00 zł

8 MAGICZNA TABLICA

Projekt ma polegać na zakupieniu suchościeralnych tablic oraz „magicznego” 

wyposażenia do ich użytkowania, które zostaną samontowane w 21 salach 

lekcyjnych szkoły. Celem zakupienia i zamontowania takich tablic jest 

wyposażenie sal lekcyjnych w ergonomiczny nośnik bieżących informacji w 

obrębie poszczególnych zespołów klasowych.

2 130,00 zł

9 PIERWSI DO POMOCY

Projekt ma polegać na zakupieniu pomocy dydaktycznych do nauki udzielania 

pierwszej pomocy w nagłych sytuacjach zagrażających utracie zdrowia lub 

życia poszkodowanego.  Wyposażenie będzie przechowywane w pokoju 

nauczycielskim, z którego  będzie pobierane przez nauczycieli wg bieżących 

potrzeb prowadzonej lekcji. Celem zakupienia takiego wyposażenia jest 

kształtowanie świadomości i postaw uczniów sprzyjających wzrostowi ich 

bezpieczeństwa. 

2 731,00 zł

10 # PROMOcja

Projekt ma polegać na zakupieniu sygnowanych na okładce (ulotką promującą 

szkołę) notesów formatu A6, z umieszczeniem na podkładce notesu 

kalendarza na 2024/ 2025 rok. Notesy będą wykorzystywane w czasie 

prowadzenia promocji szkoły w jej budynku oraz w miejscach targów 

edukacyjnych. Celem zakupienia 

takich materiałów reklamowych jest zwiększenie zasięgów działań 

promujących szkołę w środowisku przyszłych kandydatów na uczniów.

3 000,00 zł


