
Numer projektu Tytuł projektu Szczegółowy opis projektu Szacunkowy koszt

1 Wypożyczalnia gier planszowych

Projekt zakłada zakup różnego rodzaju gier planszowych, edukacyjnych oraz 

puzzli do korzystania przez uczniów w ramach rozwijania umiejętności 

spędzania czasu wolnego. Gry umieszczone będą w jednej z pracowni do 

ogólnego dostępu i samodzielnego wyboru przez wszystkich uczniów SPP.  

1 500,00 zł

2 W zdrowym ciele zdrowy duch

W ramach projektu zakupiona zostanie nowa bieżnia do szkolnej siłowni, by 

uczniowie mieli możliwość aktywności fizycznej niezależnie od pogody na 

zewnątrz. Używanie bieżni jest jedną z ulubionych aktywności uczniów 

podczas zajęć wychowania fizycznego. Zakup nowego sprzętu pozwoli na 

bezpieczny i skuteczny rozwój ich sprawności ruchowej.

3 000,00 zł

3 Jestem samodzielny!

Pieniądze z projektu zostaną przeznaczone na wyposażenie pracowni 

TEACCH w naszej szkole. Poprzez pracę z wykorzystaniem tej metody 

uczniowie mogą samodzielnie wykonywać powierzone zadania od początku 

do końca. Zakupione pomoce pomogą rozwijać im  umiejętności niezbędne w 

życiu zawodowym - sprawność manualną, koncentrację, rozwiązywanie 

problemów oraz samodzielność; będąc przy tym dobrą zabawą. 

1 500,00 zł

3 Dalej w ogród

Projekt przewiduje zakup kolejnych roślin do "Tajemniczego ogrodu" - miejsca 

pracy i wypoczynku uczniów SPP. Prace ogrodnicze mają pozytywny wpływ 

na rozwój fizyczny i emocjonalny uczniów. Wymagają koncentracji, 

koordynacji wzrokowo-ruchowej i mają charakter relaksacyjny.

1 500,00 zł
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